
Beeldaspecten om te gebruiken:
Lijn: contouren van de kabouter, details in kleding en gezicht.
Vorm: ronde vormen voor hoofd en buik, puntige hoeden.
Kleur: felle kleuren voor kleding, natuurlijk groen/ ruin voor omgeving.
Textuur: haardos, kledingstof, gras of struiken.
Licht & donker: schaduwen onder hoed, armen en omgeving.
Ruimte / compositie: kabouter centraal of interactie met omgeving.
Ritme / herhaling: herhaling van blaadjes, bloemen of stipjes op kleding.
Stijl / expressie: fantasierijk, speels, vriendelijk of grappig.
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baarden



knip en plak in je dummy


carbonpapier gebruiken



Kabouters


Doel:

Leerlingen leren fantasierijke figuren tekenen en oefenen met verhoudingen, expressie en details.


Kringopdracht:

Bespreek in de kring: wat zijn kabouters? Hoe zien ze eruit in sprookjes of verhalen?

Welke kleding, attributen of omgeving horen bij een kabouter?


Opdracht tekenen:

Teken een kabouter in een fantasierijke omgeving. Let op houding, kleding, gezichtsexpressie en attributen.


Reflectie:

Welke keuzes maakte je bij kleur, vorm en expressie?

Welke onderdelen van je kabouter zouden anderen kunnen inspireren?
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